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1.DONEM
MODUL ADI Ogretim Programi icerigi Tarih
. - Verilen problemi ¢ozmek tzere farkli algoritmalar tasarlar. 1.HAFTA
5 g § Programlama dilinde degisken, sabit ve operatorleri kullanir. 2. HAFTA
o
3 é)% E Kontrol ve tekrarl yapilari yapilari kullanarak programlar gelistirir. 3.HAFTA
A & Program dilinde fonksiyonlari kullanir. 4.HAFTA
s % Bilgi guivenligine yonelik tehditleri agiklar. 5 HAFTA
. -§ § Kullanim kilavuzuna uygun olarak anakart tizerine islemci, bellek ve ssd montaj eder. 6.HAFTA
z " - —
; E 5 Yonergelere uyarak sistemin ilk agilis ayarlarini yapar. 7. HAFTA
g g Kapali kaynak kodlu isletim sistemi kurulumunu yapar 3 HAFTA
9 E Teknik resim kurallarina uygun olarak temel geometrik gizimler yapar. 9.HAFTA
10 Mantiksal operatorleri 6ncelik sirasina uygun kullanir. 10.HAFTA
1 ihtiyaca uygun sinif tanimlamasi yapar. 11.HAFTA
Kapsulleme (encapsulation), kalitim (inheritance) ve ¢ok bigimlilik (polymorphism) prensiplerini kullanir.
3< 12.HAFTA
I . ——
13 E g Dizi tanimlama kurallarina dikkat ederek dizileri kullanir. 13.HAFTA
14 E g Formlari kullanarak programlar gelistirir 14.HAFTA
i Acik kaynak veri tabani yazihmini kurar. 15.HAFTA
16 SQL komutlarini kullanir. 16.HAFTA
17 E . % Mikrodenetleyici kart yapisi ve gesitlerini agiklar. 17.HAFTA
18 9 § Bireysel veya toplumsal soruna ¢6ziim lreten 6zgiin bir proje gelistirir. 18. HAFTA
YARIYIL TATILi( 22 OCAK-2 SUBAT)
19 Web sayfasi yayinlama ile ilgili genel kavramlari aciklar. 19.HAFTA
20 HTMLS5 belge yapisini kullanarak basit bir web sayfasi hazirlar. 20.HAFTA
21 § Basamakli stil sablonu (CSS — Cascaded Style Sheet) kullanimini agiklar. 21.HAFTA
22 g Er Form elemanlarinin 6zelliklerini gosteren HTML5 kodunu uygular. 22.HAFTA
23 § g Degiskenler ve veri tiplerini kullanarak etkilesimli sayfalar gelistirir. 23.HAFTA
24 § % Fonksiyon tirlerini kullanarak etkilesimli sayfa hazirlar. 24 . HAFTA
25 5 MVC tasarim desenini kullanarak web uygulamalari gelistirir. 25.HAFTA
Entity Framework Core ile veri tabani islemlerini yapar. 26.HAFTA

26




27 Yayinlama (Publish) islemini yapar. 27.HAFTA
28 0<c Gelismis goriiniim araglarini kullanarak kullanici arayiziini tasarlar. 28.HAFTA
-
<
29 <§( Yerlesim (Layout) gesitlerini kullanarak ekran tasarimini yapar. 29.HAFTA
—
30 8 Uzak veri tabani erisimini saglayarak veri tabanini kullanir. 30.HAFTA
>
)
31 .E—_D' Mobil uygulama gelistirme servislerini kullanir. 31.HAFTA
(@]
32 = Uygulamayi platformlarda yayimlar. 32.HAFTA
33 < |GOrsel efekt yaziliminda Dénustirme iglemlerini (transform) uygular. 33.HAFTA
w =
34 i % Materyallerin kompozisyon zaman gizelgesi panelinde donistlirme islemlerini yapar. 34.HAFTA
T =
35 % ; Farkh katmanlarda olusturulan maskeleme alanlari birlestirerek gérintiler olusturur. 35.HAFTA
<
36 © Calismaya uygun isik tipini belirleyerek hareketlendirir. 36.HAFTA
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ACIKLAMA : 1- Bu gelisim tablosu, ziimre 6gretmenlerince 6gretim programlari esas alinarak her meslek alani i¢in ayri hazirlanacak ve
uygulamaya konulacaktir.

2- Gelisim tablosu, isletmelerde 6gretim programlarina uygun egitim yapilip yapiimadigini ve 6grencilerin telafi egitimine
ihtiya¢ duyulmadiginin tespit amaciyla kullanilacaktir.
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